
Tutoriel - Twine 
 

Présentation ​: ​Twine​ est un logiciel open source, gratuit, utilisable en ligne (via le navigateur), 
sur PC, Mac et Linux. 
 
Concept ​: ​Twine ​est un logiciel de création d’aventures interactives et textuelles. On peut ainsi 
créer des jeux vidéo à l’ancienne, avec du texte et des choix. 
 
Exemple ​: ​https://philome.la/flejeuxvideo/1er-jour--lcole-fls/play/index.html 
 
Lien :​ ​https://twinery.org/ 
 

 
Allez sur​ twinery.org​ -> Cliquez sur “Use it online” ou téléchargez la version 2.3.8 selon votre 

matériel (Windows, Mac, Linux). 
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Après “Use it online” -> Cliquez sur “+ Story” 

 

 
Donnez un nom à votre histoire 

 



 
Vous voyez une case “Untitled passage”, double-cliquez dessus 

 



 
Vous avez alors votre point de départ de l’histoire 

 



 
Ecrivez votre texte, si vous écrivez entre [[  ]] -> vous allez créer un nouveau choix. 

 

 
Si vous recopiez le nom exact d’une boîte, ex : [[The Sims]] vous allez créer un lien vers cette 

boîte. 
 



 
Pour sauvegarder, en bas, cliquez sur la flèche vers le haut, puis “Publish to File”. Vous 

obtiendrez votre Twine. 
 



 
 

Avant de publier votre création, vous pouvez aussi cliquer sur “Play” dans le menu principal de 
Twine. 

 

 
 


